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Risque (d"accidents lié a la configuration des lieux).

Au départ de P’aire de pique-nique, le circuit vous ménera le long de I’Authion. Vous apercevrez
le pont de Gorné qui enjambe I’Authion sur votre droite et suivrez un petit sentier ombragé qui
serpente le long de la riviere, agrémenté de plusieurs petites vannes. Vous longerez ensuite
les bois et les champs cultivés avant d’emprunter un sentier bordé de peupliers. Au bassin de
rouissage, témoin de I'activité chanvriére de la vallée, vous suivrez le ruisseau, et franchirez
plusieurs petits ponts.
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o |’église Saint-Blaise de Corné (XI° siecle)
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3 retrouver sur Pappli mobile MaRando
et au Bureau d’Information Touristique
(Saint-Mathurin-sur-Loire)

o |oire Odyssée : croiséres et parcours dédiés a la Loire 3

a Saint-Mathurin-sur-Loire Services

e Chateau de Briangon et son village d’artisan-artistes o )

o ENS : Espace’ Naturel Sensible d’Andard et Brain- * Retrouvez les savoir-faire locaux des artistes et

sur-LAuthion créateurs a Corné ainsi que les hébergements dans le
secteur sur le site Loire-Authion : www.loire-authion.fr
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02 4157 3755/ loire-authion.fr [N (}} =

En page 1, les pictogrammes permettent de choisir une randonnée adaptée a ses capacités. Picto 1 = Effort ;
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Entre Riviere et Foret FFRandonNée

Jes chemins, une richesse
Maine-et-Loire
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0 Quitter le parking et rejoindre le rond-point de la rue de Tivoli. Poursuivre en face jusqu’au carrefour

des chemins.
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sur la droite par le chemin du Bourg Joli, traversant jardins familiaux et prairies. A la route, continuer sur la
gauche et rejoindre une zone d’activités maraicheres les Ponts. Aussitot apres les serres, prendre le chemin
de droite, rejoindre puis longer sur la gauche, a travers une zone de loisirs verdoyante, ® > I'Authion avant
de regagner le point de départ.
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